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Abstract: This article is about graphical user interface development problem description and
possible solution summary. The goal of this work is to delve into specifics of common graphical user
interface development problems and controversies, and list possible solutions that can be used to
overcome issues.
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levads

Laikam ejot, programmatiiras saskarnes ir attistijusas no komandu rindu konsolém, kuras
prasija no lietotaja specifisku komandu sintakses zinaSanas, uz grafiskajam saskarném.
Salidzinot ar komandu rindu saskarném, grafisko saskarnu galvena prieksrociba ir taja, ka pat
sarezgitakas operacijas var tikt izpilditas ar paris peles klikskiem, kamér komandu rindu
saskarn@s §1 pati operacija varétu prasit no lietotaja ievadit vairakas komandas teksta veida.
Grafiskas saskarnes ne tikai vizuali att€lo programmatiiras informaciju, bet art sniedz intuitivu
informaciju par programmatiras sastavdalam. Labs piemérs tam ir specifiskas ikonas, kuras
attiecas uz kadas darbibas kontekstu, ka pieméram ikona, kura attelota zobrata, vai uzgriezna
atslégas bilde dod lietotajam intuitivu priekStatu ka attieciga sadala visdrizak ir saistita ar
programmatiiras iestatijumiem. Tie$i ST iemesla dg] ir iesp&jams &rti darboties ar tehniku, kura
atbalsta grafiskas saskarnes un tiesi tadel grafiskas saskarnes izmanto gandriz vai katra moderna
tehnologija. Grafiskas saskarnes ir sastopamas mobilajas iericés, datoros, sadzives tehnika,
automasinas un daudz kur citur.

Neatkarigi no ierices veida, vai tas ir dators, vai automaSinas GPS sist€ma,
programmatiira $adam iericém nemitigi tiek atjauninata, pievienojot jaunas funkcijas,
paplasinot un modific€jot esosas, un ne katrs lietotajs aizdomajas par domu procesu aiz
grafiskas saskarnes izstrades, vai pilnveidoSanas. Grafiskas saskarnes izstrades, vai
modific€Sanas procesa izstradataja priekSa stajas vairakas problémas, kuras var traucét
velamajai saskarnes funkcionalitatei. Grafiskas saskarnes mérkis ir att€lot vizualu informaciju
un lietotaja-programmatiiras mijiedarbibas elementus tada veida, lai tas biitu maksimali €rti
lietotajam. Biezi vien uzlabojot, vai pievienojot kadu funkciju var pasliktinaties kada pavisam
cita funkcija, kas savukart rada So pretrunu grafisko saskarnu izstrades sfera, kad pievienojot
vairak funkcionalo elementu var samazinaties saskarné att€lotas informacijas daudzums. Tiesi
ar Sada veida problemam saskaras saskarnu izstradataji dienu diena. Bet par laimi vairakas no
Sada veida problémam laika gaita ir raduSas vairakus radosus risinajumus, dazi no kuriem tiks
apskatiti Saja darba.[4]

Liela elementu daudzuma atteloSana saskarne
Viena no izplatitakajam problémam grafiskajas saskarn€s ir funkcionalo elementu
parpilde, ka rezultata tiek samazinata telpa, kura lietotajam tiek att€lota vélama informacija.
Piemé&ram grafiskas redigésanas programma lietotajam ir p&c iesp&jas labak jaredz rediggjamais
grafiskais objekts, bet tapat arT lietotajam nepiecieSama pieeja pie redigéSanas funkcijam,
kuram tapat jabit att€lotam programmas saskarnes telpa. No ta izriet sakariba - jo lielaks
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daudzums funkciju attélots saskarn€, jo mazak programmatiras saskarnes telpas tiek atvelets
informacijas att€losanai uz lietotaja ekrana.

Viens no risinajumiem $ai problémai ir lielakas grafiska izvada ierices izmantoSana ar
augstaku izskirtsp&ju, kas laus samazinat uz ekrana redzamo elementu izmeéru, tada veida
paaugstinot programmatiiras saskarnes ietilpibu. Kaut ari Sis risindjums ir piemérojams $ai
problémai, tas prasa papildus uzmanibu tiesi no lietotdja puses, nevis no izstradataja, tiesi
izstradatajam ir jartip&jas par galaproduktu, kur§ nonak Iidz lietotajam.

Vel viens risinajums ietver sevi programmatiiras virtualas telpas pielietoSanu, kas lautu
programmatiiras saskarnei saturét papildus telpu, neatkarigi no lietotdja ekrana izmériem. Sis
risinajums ir sastopams grafiskas redigéSanas programmas.

Grafiskas saskarnes elementu sadalijums kategorijas un apakskategorijas lauj samazinat
uz ekrana att€loto funkcionalo elementu daudzumu, bet taja pat laika tas prasa no lietotaja
vairak darbibu lai tikt pie vélamas funkcijas.

Iespgja attélot funkcijas redig€jamos panelos, kuros lietotajs var pievienot vélamas
funkcijas un kuri paliek paslépti, 11dz lietotajs neizvelas specifisku opciju, vai nenovieto peles
kursoru specifiska vieta. Sada veida iesp&jams realizét lietotdgjam vélamas informacijas
att€losanu samazinot funkcionalo elementu att€loSanu saskarng€. Kaut ar1 §is risinajums ir
efektivs, tas prasa no lietotaja papildus zinasanas par programmatiiru.

Izkritosas izveélnes ir viens no popularakajiem risindjumiem Sai problémai, kas pastav
gandriz vai katra programmatiras saskarn€. Lietotajs navige starp vairakam apakskategoriju
izv€lném, lidz neatrod vélamo funkciju (skatit 1. att€lu).

Iespgja pietuvinat un attalinat saskarnes informativo sadalu lauj saglabat funkcionalo
saskarnes elementu daudzumu un taja pat laika lauj lietotajam regulét informacijas daudzuma
att€losanu saskarng.

Viens no interesantakajiem risindjumiem $ai problémai ir saskarnes elementu izvietoSana
uz triju dimensiju kuba plakn&m, starp kuram parslédzas lietotajs. Sis veids ir plasi sastopams
misdienu mobilajas ierices.

Apvienojot augstakmingtos risinajumus ir iesp&jams saskarnes informacijas un
funkcionalo elementu att€losanas pretrunu.[1]

CATEGORIES WORK ABOUT CONTACT
Work 1

Work 3

Work 33 Work 331

1. attels. Izkritosais izvélnes logs

Saskarnes grafisko elementu izmeri
Viens no svarigakajiem saskarnes kriterijiem ir saskarnes elementu redzamiba. Saskarnes
tiek veidotas lai nodroSinat lietotaja-masinas mijiedarbibu un lai panakt §is mijiedarbibas
efektivitati lietotdjam ir skaidri jasaprot saskarnes izvadita informacija. Grafisko saskarnu
gadijuma informacijai jabit skaidri redzamai un salasamai, kas var nozimét lielaku ikonu, vai
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teksta izm@ru nepiecieSamibu. Bet palielinot elementu un teksta izm&ru var samazinaties
saskarn€ att€lotas informacijas, vai funkcionalo elementu daudzums.

Labs risinajums $ada veida problémai ir att€lojamo elementu skaita samazinasana,
att€lojot tikai svarigakos un pargjos péc lietotaja pieprasijuma, elementu grup&Sana un piekluve
tiem izvéloties atbilstoSo grupas identifikatoru. Sada veida elementi tiek hierarhiski tiek
izvietoti attiecigajas kategorijas un lietotajs navige starp to apakskategorijam. Kaut arf §is veids
ir efektivs un plasi pielietots, tapat tas prasa no lietotaja laiku.

Dinamiska izmera grafiskas ikonas, kuras maina savu izméru kad lietotajs novieto peles
kursoru uz ikonas virsmas. Kaut arT risinajums ir efektivs un plasi pielietots, reiz€ém pie
attiecigas monitora izskirtsp&jas var novest pie ta ka paplaSinata grafiska ikona var bloket kadu
citu ikonu.

Ka viens no inovativakajiem risinajumiem ir virtualas realitates aksesuaru izmantosana,
ar kuru palidzibu lietotajs var atrasties virtualaja telpa un apliikot programmatiiras saskarni 360
gradu radiusa. Sis risinajums nav tik populars ka citi analogi, jo vairumam tehnologiju nav
virtualas realitates saskarnes atbalsta, bet iesp&jams nakotné tam biis plasaks pielietojums.

Izslidosas saskarnes izmantoSana ir Iidzigs variants vienam no augstak miné&tajiem, bet
atSkiriba ir taja, ka lietotajam p€c pieprasijuma tiek att€lota vel viena programmatiiras saskarne
nevis atsevisks tas elements. S1 saskarne satur kategorizétu informaciju un grafiskos
mijiedarbibas elementus.

Slidnu izmanto$ana lai manipulét ar saskarnes virtualas telpas izvietojumu ir labs
risinajums $ai problémai (skatit 2. attglu). Sada veida saskarné iesp&jams attlot vairak grafisko
elementu nesamazinot to izmérus, bet taja pat laika slidni aiznem vietu saskarné. Sis risinajums
kaut ar1 ir efektivs, bet taja pat laika tas rada jaunu problému — slidni aiznem vietu saskarnes
robezas un tada veida samazina saskarnes att€lojuma laukumu. Ka risinajums slidnu problémai
ir iesp&jams aizvietot slidnus ar atseviSkam pogam, ar kuru palidzibu tiek veiktas slidnu
funkcijas, ka arT labs risinajums ir att€lot slidnus tikai p&c lietotaja pieprasijuma, piem&ram kad
lietotajs novieto peles kursoru tiesi uz saskarnes malas.[1]
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2. attels. Slidnu izmantoSana saskarné

Lietotaji un lietotaju velmes

Saskarnes ir paredzetas tieSi lietotajiem, lai tie sp&tu efektivi darboties ar konkréto
tehnologiju un logisks solis saskarnu problému risina$ana ir sazina ar gala lietotajiem.
Neskatoties uz to cik funkcionalu saskarni v€las lietotajs, tapat $is pats lietotajs ar1 vélas So pasu
saskarni @rtu, saprotamu, intuitivu un patikamu darba. Saja punkta rodas kart&ja probléma.
Vairaki lietotaji var veleties vairakas dazadas saskarnes 1pasibas un nesatiekot $is vElmes
lietotaju darbs var tikt traucéts.[3]

Ka risinajumu izstradataji var piedavat vairakas veidnes no kuram lietotajs var izvéléties
sev piemérotako. Sis veidnes attélo saskarnes elementu novietojumu un saturu. Veidném ari
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piemit profesionala Iimena kategorijas, ka pieméram saskarnes veidne prieks iesacg€jiem, vai
profesionaliem.

Vel viens risinagjums ir izstradatajiem izveidot iesp&ju pasSiem lietotdjiem rediget
saskarnes elementus un to saturu, tada veida lietotajs spés izveidot sev piemérotu darba
saskarni. Kaut ar1 efektivs, §is risinajums prasa no lietotaja jau ieprieks esoSas zinaSanas par
programmatiiru un tas saskarni lai efektivi izveidot sev piemérotu saskarnes dizainu.[1]

Tapat gan lietotaji, gan saskarnu izstradataji velas lai saskarnes ir viegli lietojamas, viegli
apgiistamas un lai tajas ir viegli navigét, jeb citiem vardiem lai saskarnes ir draudzigas
lietotajam. Ka ari lietotdji velas So lietotdja draudzibas Iimeni atkarigu no lietotaju
profesionalajam iemanam darbiba ar konkréto saskarni. Iesac€ji nevélésies darboties ar
saskarni, kura ir paredz€ta profesionaliem, jo priekS iesacja ta var but sarezgita, gruti
navig€jama un mulsinoSa. Tas tapat attiecas uz profesionaliem, kuri nevélas darboties ar
iesacgja Itmena saskarnes izklajumu.[2]

Ka risindjumu izstradataji var pievienot dazadas saskarnu kategorijas, kuras satur gan
profesionalu, gan iesac€ju vélmes, ka art pievienot lietderigus teksta veida pazinojumus péc
lietotaja pieprasijuma.

Viens no inovativakajiem risinajumiem $ada veida problémai ir intelektuala agenta
iesaiste lietotaja darbiba ar saskarni. Intelektuala agenta programmatiira novéro lietotaja
darbibas un sniedz tas funkcijas, kuras biitu nepiecieSamas lietotajam noteiktaja laika. Sis
risinajums nav tik populars ka var€tu bt citi, pateicoties tam ka ir pielietojams ne katra darbibas
sfera.[1]

Lietotaja klimes

Grafiskas saskarnes sniedz lietotajiem darbibu brivibas sajutu, kad lietotdjs spgj
manipulét ar saskarni redig€jot tas izmérus un atraSanas vietu uz monitora, vai citas
izvadierices, un sp&j redigét saskarné eso$os elementus atbilsto$i savam veélmém. Ka ari
saskarnes piedavatas operacijas tiek izpilditas ar paris taustinu un/vai peles klik§ku un kustibu
veiksanu. BieZi vien $ada izpildes briviba var novest pie klimém un mulsinat lietotajus. Sis ir
kartgjais saskarnu izstrades aspekts, par kuru ir japartipgjas izstradatajiem. Gan izstradataji, gan
lietotaji v€las saskarnes darbibas pliistoSas un intuitivas, pretgja gadijuma samulsinati lietotaji
lieki tere laiku cenSoties saprast savu darbibu sekas saskarné.[3]

Biezi vien izstradataji implementé saskarnés funkcijas, kuru mérkis ir validet lietotaja
izdarito izveli. VisbieZak §1 funkcija tiek realizeta izvadot lietotajam teksta pazinojumu, kura
1suma tiek aprakstita operacija un tiek pieprasits apstiprinajums turpmakajai darbibai. Kaut ari
efektivi, Sis panémiens patéré nedaudz no lietotaja laika.

Dazos gadijumos, kad lietotajs pielauj kludu, §1 klida ir balstita uz lietotaja apmulsuma,
kuru var radit liels daudzums funkcionalo elementu saskarné un lietotajs var izvéleties
nepareizo. Saja gadijuma izstradataji pievieno funkciju, paslépj ar pasreizgjo darbibu nesaistitas
funkcijas, tada veida attélojot mazaku funkciju daudzumu lietotajam, kas savukart samazina
1espeju izveleties ar operaciju nesaistito funkciju.

Izstrades procesa saskarné iesp&jams pievienot funkciju, kura kliidas gadijuma piedavas
lietotajam risinajumu, balstoties uz lietotaja veiktajam darbibam, kuras noveda pie kladas. Sada
veida funkcija ir sastopama integrétas izstrades vides saskarn@s un ta piedava risinajumus péc
lietotaja pieprasijuma.

Izstrades procesa laika iesp&jams partipéties par dazadu tipa saskarnu veidném, kuras
paredzetas lietotajiem ar atSkirigu pieredzes limeni, ka pieméram saskarnes veidne prieks
iesacgjiem, vai priek$ profesionaliem. Sada veida, izvéloties sev attiecigo veidni saskarne
saturés funkcijas paredzetas iesac€ja darbam, vai profesionala darbam.

Vel viens risinajums lai noverst lietotaja klimi ir grafiski att€lot lietotajam darbibas
rezultatu neizpildot pasu darbibu, péc ka lietotajam biis pieejams vairak informacijas, lai
pienemt lémumu par darbibas izpildi, vai partraukSanu.[2]
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Summary
Nowadays, many devices use graphical user interface to allow user-machine communications.
These interfaces provide valuable information and interaction options to user. Graphical user
interface developers have to balance amount of information that is displayed to user and
amount of functional elements on the screen space.
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